Klaus-Jiirgen Wrede Mit diesem Fanartikel kannst du
zwei unterscheidliche, dreidimensionale

Carcassonne Startlandschaften bilden.
Auflerdem kannst du in dieser einige

Minierweiterungen verstauen.
Startlandschaft

Spielinhalt

1x Box mit Carcassonne Aufdruck

1x Burgpanorama

1x 72er Plittchenhalter
10x 12er Plittchenhalter
4x 6er Plittchenhalter

Anleitung

Falte die Box zusammen (s. Ecken der Box) und lege diese in die Carcassonne Schachtel. In diese kannst du
dann mithilfe der beigelegten Plittchenhalter die Plittchen des Grundspiels oder Minierweiterungen

einsortieren.

Die Startlandschaft ersetzt das Startplittchen. Sie bringt keine neuen Spielregeln mit sich, bietet aber mehr
Moglichkeiten Plittchen anzulegen. Die aufgedruckten Plittchen zihlen bei einer Wertung mit. Du kannst
Plittchen und Meeple nach den iiblichen Regeln an und auch auf die Box legen. Behandle hierbei das
Burgpanorama so wie den Tischrand.

Aufbau der Startlandschaft

Baue die Landschaft an einer Tischkante auf. So musst ihr

im Spiel nicht hinter die Startlandschaft bauen und jede*r

kann alle Plittchen ohne Einschrinkungen sehen. Stelle

hierfiir die leere Box mit der offenen Seite nach unten auf x
den Tisch. Nun siehst du auf den langen Seiten der Box

jeweils einen Schlitz. Stecke in einen dieser Schlitze das

Burgpanorama. Achte hierbei darauf, dass diese zwischen

zwei Papierschichten steckt und dass die Illustration zur R

Bodenfliche der Box schaut.

Zur Erinnerung
Kreisverkehre und Briicken schliefden keine Strafien ab.

Dieser Fanartikel wurde fiir das Carcassonne-Grundspiel entwickelt. Dessen Regeln bleiben bestehen. Du kannst die
Startlandschaft mit anderen Erweiterungen spielen, dies aber ,auf eigene Gefahr®, d.h. es wird dazu keine offiziellen
Regeln oder Anleitungen geben.
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Klaus-Jiirgen Wrede Mit diesem Fanartikel kannst du
verschiedene dreidimensionale

Carcassonne Startlandschaften bilden.
Zugleich ermaglicht dir die

Inlayfunktion dein Grundspiel und

deine Minierweiterungen effizienter Zu
JtartlandSCbaﬁ ag') verstauen. 2inl! gen el
cAlternativ-Inlay

Inhalt

1x Box mit Carcassonne Aufdruck 1x 72er Plittchenhalter 1x Burgpanorama
4x Boxen ohne Carcassonne Aufdruck 10x 12er Plittchenhalter

5x kleine Faltschachteln (fiir Meeple) 20x 6er Plittchenhalter

Anleitung

Die Inlayfunktion ersetzt die bisherige Schachteleinlage. Sie bietet mehr Platz fiir dein Carcassonne
Grundspiel und deine Minierweiterungen. Falte hierzu die Boxen zusammen (s. Ecken der Box) und lege diese
in die Carcassonne Schachtel. In das neue Inlay kannst du dann mithilfe der beigelegten Plittchenhalter und
Faltschachteln deine Plittchen und Meeple einsortieren.

Die Landschaftsfunktion ersetzt das Startplittchen. Sie bringt keine neuen Spielregeln mit sich, bietet aber
mehr Moglichkeiten Plittchen anzulegen. Die aufgedruckten Plittchen zihlen bei einer Wertung mit. Du
kannst Plittchen und Meeple nach den tiblichen Regeln an und auch auf die Boxen legen. Behandle hierbei das
Burgpanorama so wie den Tischrand.

Aufbau der Startlandschaft

Baue die Landschaft an einer Tischkante auf. So musst ihr

im Spiel nicht hinter die Startlandschaft bauen und jede™r

kann alle Plittchen ohne Einschrinkungen sehen. Stelle

hierfiir 3 leere Boxen mit der offenen Seite nach unten auf

den Tisch. Nun siehst du auf den langen Seiten der Boxen x
jeweils einen Schlitz. Stecke in einen dieser Schlitze das

Burgpanorama. Achte hierbei darauf, dass diese zwischen

zwei Papierschichten steckt und dass die Illustration zur

Bodenfliche der Box schaut. Staple diese anschliefend noch

zu einer Treppe. Die aufeinandergestapelten /
,Riickseiten“ an der Tischkante miissen hierbei keine \
stimmige Landschaft ergeben.

Zur Erinnerung
Kreisverkehre und Briicken schliefden keine Strafien ab.

Dieser Fanartikel wurde ﬁir das Carcassonne—Grundspiel entwickelt. Dessen Regeln bleiben bestehen. Du kannst die
Startlandschaft mit anderen Erweiterungen spielen, dies aber ,auf eigene Gefahr®, d.h. es wird dazu keine offiziellen
Regeln oder Anleitungen geben.
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Wenn du die Startlandschaften aufeinander stapelst,
empfehlen wir dir, die obere einige Millimeter
nach vorn zu stellen, fiir mehr Stabilitit.
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