
SPIELMATERIAL

SPIELVORBEREITUNG

• �30 Map-Chips (je 10 in lila, hellblau, orange). Die Map-Chips könnt ihr hier in unserem Webshop
unter „Mini-Erweiterungen“ erhalten.

• Wir empfehlen euch mit 110 – 120 Plättchen zu spielen (z. B. Grundspiel + 1. + 2. Erweiterung)

Verwendet 2 der 3 möglichen Startplätze (Nancy, Le Mans und Limoges).

Mischt alle 30 Chips verdeckt. Dann legt ihr sie möglichst  
gleichmäßig verteilt auf die Map. Beachtet dabei folgende Regeln:

• Legt die Chips verdeckt aus.
• Je 1 Chip pro Feld
• �Keinen Chip auf das Feld einer Groß- oder Kleinstadt
• �Keine zwei Chips direkt senkrecht oder waagrecht nebeneinander
• �Keinen Chip direkt senkrecht oder waagrecht neben ein genutztes Start-

feld oder an eine offene Stadt-
Seite einer Großsstadt legen.

Mit dieser Mini-Erweiterung werdet ihr Wein herstellen und verkaufen, um damit Punkte zu machen.

Hier ein Beispiel wie du  
die Chips verteilen kannst.  

(Die Chips sind proportional 
größer dargestellt.) 
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Wein verkaufen
Du darfst pro Zug genau 1 Wein verkaufen. Dazu musst du Chips im Wert von genau 2 Punkten einer Rebsorte 
(gleiche Farbe) abgeben. Du hast zwei Möglichkeiten einen Wein zu verkaufen:

1) Du verkaufst den Wein ins Ausland (5 Punkte)
Wenn du ein Plättchen an eine Straße oder eine Stadt mit
Wappen am Rand der Map anlegst (du stellst damit
sozusagen eine „Verbindung ins Ausland“ her), darfst du
einen Wein verkaufen. Du musst mit diesem An-
schluss-Plättchen dabei keine Wertung auslösen. Dafür er-
hältst du 5 Punkte.

2) Du verkaufst den passenden Wein an eine Kleinstadt (9
Punkte)

Wenn du mit einem Plättchen eine Kleinstadt überdeckst, 
darfst du einen Wein der dort abgebildeten Rebsorte ver-
kaufen. Dafür erhältst du 9 Punkte.

Die Chips des verkauften Weines kommen aus dem Spiel.

3. Eine Punktewertung auslösen

SPIELVERLAUF

Chips einsammeln

Wenn Du ein Plättchen auf ein Feld mit einem Chip 
legst, nimmst du den Chip, drehst ihn um und erhältst 
sofort entsprechend 1 oder 2 Punkte. Dann legst du 
ihn offen vor dir ab.

Wein herstellen
Es gibt 3 Rebsorten: lila, hellblau, orange. Liegen in Summe 
2 Punkte einer Rebsorte vor dir, hast du einen Wein hergestellt. 

1. Landschaftsplättchen anlegen

Du legst ein Plättchen auf 
ein Feld mit einem Chip 
und nimmst ihn.  
Du erhältst 2 Punkte 
dafür.

Mit diesen Chips hast du einen  
orangen Wein (1+1=2) und  
einen blauen Wein (2) hergestellt.

Nachdem du das Plättchen angelegt hast, darfst du einen Meeple nach den üblichen Regeln darauf einsetzen. 

2. Einen Meeple einsetzen
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Mit dem gelegten Landschaft-
splättchen verbindest du die 
Stadt im Ausland und verkau-
fst den lila Wein 
für 5 Punkte.

Du legst ein Plättchen 
auf das Feld von Nancy 
(orangener Wein) und 

verkaufst deinen dort passenden 
Wein für 9 Punkte.
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